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Oggetto di studio sono i processi 
p r o f o n d i  e  s u p e r f i c i a l i : 
dall’accumulo e risalita del magma 
attraverso la crosta fino all’eruzione e 
dispersione dei prodotti eruttivi.

Obiettivo della vulcanologia 
computazionale è simulare e 
comprendere la complessità 
de i  fenomeni  vu lcan ic i , 
utilizzando le leggi della fisica 
e della chimica dei fluidi e delle 
rocce.
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I fenomeni vulcanici sono 
d e s c r i t t i  d a  m o d e l l i 
matematici.
Le equazioni sono risolte 
utilizzando i calcolatori, dal PC 
i n  u f f i c i o  a i  p i ù  g r a n d i 
supercomputer Europei.

Pericolosità vulcanica
Per mezzo delle simulazioni definiamo le aree potenzialmente a rischio in caso 

di eruzione di un vulcano attivo. La sua intrinseca imprevedibilità è 
trattata statisticamente.
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